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. \.‘ KLASISKA GIMNAZIJA
L Lomu spéle ,, IzdzivoSana neapdzivota sala”

Sizets.

Klases ekskursijas laika skoléni dodas ar kugi uz tropisko regionu, lai izpétitu dabas daudzveidibu.
Tomeér nakti sakas spéciga vétra ,un kugis avaré pie nezinamas salas. No rita skoléni pamostas
pludmalé. Viniem nav sakaru, nav kartes un ierobezoti resursi. Ir jasadarbojas, jadoma radosi un
japienem lémumi, lai izdzivotu 7 dienas, 11dz paradas glabSanas iesp¢ja.

Spéles mérkis: izveidot komandas stratégiju, lai izdzivotu 7 dienas uz salas. Spéles beigas
jaizlemj, ka komanda tiek glabta:
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» uzcel signalu kugiem,

atrod partiku ilgakam laikam,
uzbiive plostu,

% sagaida glabgjus.
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Spéles noteikumi.

1. Komanda sadala lomas. Izlozg pieejamos priekSmetus.
Komanda spélé kopa- visi Iémumi japienem diskusiju cela.
Skolotajs vada notikumus( 1 notikums= 1 diena).

Katras dienas beigas komanda izlem;:

+» ko éda,

kadu lémumu pienéma,

% kadas sekas tam bija.

5. Konfliktus risina lomu spéles ietvaros( teatra elements).

6. Spéele beidzas 7. diena- jaizdoma glabsanas scenarijs.
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Noslégums.

Katra komanda izstasta savu stastu:
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Ka vini izdzivoja?

Kas bija visgrutakais?

Kuri [émumi bija pareizi/nepareizi?
Ka beidzas vinu piedzivojums?
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Skolotajs var pieskirt balvas:
,, Gada izdzivotajs”
,» Radosakais risinajums”

,,Labakais lideris”
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% Kriteriji spélei ,, Izdzivo§ana neapdzivota sala”

Kriterijs Teicami Labi Pietiekami Nepietiekami
1.Argumentacija | Skaidri, logiski un | Pamato lemumus, | Sniedz vajus vai Lémumus
un lemumu radosi pamato bet ne vienmeér nepilnigus nepamato vai saka
pamatoSana izveles; izmanto parliecinosi. pamatojumus. ,» tapat vien”.
piemeérus.
2. RadoSums un | Piedava originalas | Piedava vairakus | Risinajumus Nerada idejas;
problému idejas, risina risinajumus, piedava reti; gaida, lai citi
risinasana. problémas izmanto izteli. idejas izdara.
efektivi. ierobeZotas.
3. Lidzdaliba Runa aktivi, bet Piedalas regulari | Piedalas reti, Vispar neruna vai
diskusija. nekad nepartrauc un bieZi; dazkart | runa tikai tad, trauce sarunai.
citus; palidz partrauc citus kad prasa.
sakartot sarunu. dalibniekus.
4. Attieksme un Loti Laba attieksme, | Attieksme Negativa
emocionala ieintereséts/ta, iesaistas bez neitrala, iesaistas | attieksme, atsakas
iesaiste. pozitivs/a , motive iebildumiem. minimali. darboties.
citus.
5. Sadarbiba un | Aktivi sadarbojas, | Sadarbojas Sadarbojas Nepiedalas, ignore
komandas darbs. | iesaista citus, lielakoties labi, minimali, komandas darbu
palidz grupai iesaistas iesaistas tikai vai trauce.
pienemt lemumus. | diskusijas. tad, kad paludz.

6. Lomas izpilde.

Pilniba atbilst
lomai, izmanto
raksturu,
argumentus un
radoSus
risinajumus.

Lomu ievéro
lielakoties, bet ne
vienmér izrada
iniciativu.

Dalgji ievero
lomu, reizéem
aizmirst par
savu raksturu.

Neievéero lomu vai
to ignore.

Atgriezeniska saite.

Kurs bridis spélg tev skita visinteresantakais vai aizraujosakais?

Ka, tavuprat, komandai veicas ar sadarbibu?

Vai komanda bija skaidrs lideris? Vai tas palidzgja vai traucgja?
Ka komanda pienéma lémumus? Vai tas bija efektivi?

Ko jus butu darijusi citadi, ja speli varétu sakt no jauna?

Kadas prasmes, tavuprat, §1 spéle palidz attistit?




Materiali spélei

Kapteinis

Tu esi mierigs un atbildigs.

Pienem svarigus lémumus, kad komanda nespgj vienoties.
Uzdevums: saglabat kartibu un mieru.

O O O O
DRI I <

A
" InZenieris

R/

+¢ Proti izmantot materialus buvésanai.
% Vari izveidot patvérumu, slazdus, rikus.
¢ Uzdevums: risinat tehniskas problémas.
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Dabaspetnieks

D

» Parzina putnus, augus, dzivnieku p&das.
Sniedz padomu, kur visdrosak uzturéties.
% Uzdevums: noteikt, kas ir droSs vai bistams.
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MUguns meistars
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Prot iekurt uguni dazados veidos
Uzdevums: riip&ties par uguni, lai ta neizdziest.
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Sefpavars
¢ Zina par &dienu pagatavosSanu un tidens attiriSanu.
¢ Uzdevums: parbaudit, vai atrasta partika ir drosa.

= Pesimists
Vienmeér paredz sliktako.
Uzdevums: bridinat par riskiem, bet neparspilét.
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"
-/ Optimists

Vienmér uztur komandas garu.

Uzdevums: motivét citus un sniegt atbalstu griitos brizos.

?ﬁfPﬁrgalvis

Nebaidas no riska, rikojas pardrosi.
Uzdevums: biit izlikam, bet neiekulties nepatikSanas.

% Stratégis

Doma soli uz prieksu, veido planus.
Uzdevums: izstradat izdzivoSanas stratégiju.
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2 X virve

nazis

£

sega

’ pods/katling
R
3 X Gidens pudeles
plastmasas karba
@ kompass

~ kabatas lukturis

ﬁ bojata telefona baterija

1
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L 1 1sa airu déla dala
% | nezinamas izcelsmes augs

# tukSa bundZa

@vecas kurpes

/ lauznis

\ Situaciju apraksti spelei ,, IzdzivoSana uz neapdzivotas salas”.

Jis pamostaties pludmalé péc kuga avarijas. Apkart — palmas, nezinami trok$ni. Pie jums ir tikai
dazi izglabtie priekSmeti: virve, nazis, 3 tidens pudeles, viena sega un metala trauks.

1. diena- pamoSanas.

Vétra mit€jusies. Jus atrodat priekSmetus.

Jaizlem;:

Kur biis nometne — meza vai pludmalg?

Vai meklét tideni tagad, vai biivét patverumu?
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2. diena — svaiga tuidens probléma.
Jus atklajat nelielu strautu 20 mintsSu attaluma ,bet Gidens ir dulkains.
Ko jus darisiet?

% Varisiet?

% Filtrésiet ar smilttim?

% Riskesiet un dzersiet?

3. diena — nepazistamas pédas.
Meza redzamas lielas dzivnieka p&das.
Dabaspétnieks uzskata, ka zvers nav agresivs.
Pesimists doma pretgji.
Komanda izvélas:

% Palikt meza.

% Parcelt nometni.

% Uzbuvét signala uguni.

4. diena — lietus.
List diennakti. Patvérums salijis.
Ko darisiet?
s Meklesiet alu?
% Uzlabosiet patvérumu?
¢ Cits variants.

5. diena — atrasts vecs vraks.
Pie salas malas ir veca laiva.
Ta ir sapuvusi, bet dalu var izmantot.
Ko no tas nemsiet?
% Deglu gabalus plostam?
¢ Metalu instrumentiem?
% Troses?

6. diena — briesmas.

Pargalvis redz kaut ko krtimos.

Izradas — tas ir savvalas dzivnieks.
Tas pagaidam ir mierigs, bet zinkarigs.
Komanda lem;j:

% Begt?

¢ Padzit ar uguni?

% Atstat miera?

7. diena — glabsanas iespéja.

Attaluma redzat helikopteru.

Jums ir 2 mindtes, lai dotu signalu.

Ko izmantosiet?
s Uguni?
% Spogula/skatlogu efekts ar metala plaksni?
% Milzigs redzams zim&ums pludmalg?



