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hapéc ta ir svariga un
ka radas ideja?

MUsdienu izglitiba arvien buatiskak tiek akcentéta
nepieciesamiba nodrosinat pieejamu un jégpilnu
macibu procesu visiem skoléniem, neatkarigi no
vinu individualam vajadzibam un uztveres
Tpatnibam. Stradajot skola un praksé novérojot
skolénu dazadas macisanas vajadzibas, autore ir
secinajusi, ka dizaina un tehnologiju priekSmeta
Tpasi nozimigi ir piedavat uzdevumus, kas |auj
saturu uztvert daudzveidigi, izmantojot vairakas
manas.

lepriekSéja gada autore jau uzsaka pétijumu par
krasu aklumu (daltonisms) un to ietekmi uz
macibu  procesu dizaina un tehnologiju
prieksmeta. Darba gaita tika analizéts, ka skoléni
ar krasu uztveres gratibam risina uzdevumus,
kuros dominé vizuala informacija un kadas
korekcijas nepiecieSamas macibu materialos, lai
tie batu saprotami visiem. Sis pétijums paradija,
ka vienas manas izmantosana var radit
ilevérojamus skérslus gan uzdevumu izpildé, gan
skoléna pasefektivitates izjata.




Specifiska

pieredze
Sajusana

W

Pielagosana FPaplasinasana
Aktiva Dara un jat Jat un véro Refleksiva
eksperimentésana = NOVErosana
Darisana Redzésana

Sapludinasana PielidzinaSana

Doméa un dara Véro un doma

Abstrakta
konceptualizésana

Domasana

“Kolba macisanas cikls” Picecjams: https://kompetences.blogspot.com/2017/09 /picredzes-stasts-par-
macisanos.html



Ka spéli var integrét
citos tematiskajos

blokos?

5.2. Tem. blok. - Spélé ozas uzdevumam tiek
izmantotas aromatu karbinas ar Latvijas augiem,
Tada veida sakotnéji iepazistot kadi ir Latvijas
smarzaugi un vélak integréjot tos
kompozitmateriala, pieméram ar Papjé Mase
tehniku.

6.3. Tem. blok. - Sis temats ideali sader ar spéles
taustes (B) uzdevumu, kura jaizmanto
noslépumainie graudu maisini. Pirms  ést
gatavosanas skoléni, uzliekot acu masku, ar
tausti atpazist dazadus graudaugus un
paksaugus.

7.2. Tem. blok. - Skoléni var k|Gt par spéles
dizaineriem un 3D modelésanas programmas
izstradat unikalas spéles figlrinas, kas celos pa
Latvijas kartes spéles laukumu. Vai izveidot
taustes uzdevumu (Braila raksta), kur tiek
paslépts kads Latviesu tradicionalais édiens.

5.2. Ka izgatavo
izstradajumu no
kompozitmateridliem?

6.3. K& mainas
graudaugu un
pakfaugu édienu
konsistence atkariba
no izmantotd kidruma
daudzuma?

7.2. K modelé un
izgatavo izstrad@jumu
ar 3D printeri?

8.1. Ka £uj ar Sujmaiinu
apgérbu vai aksesudaru?

8.1. Tem. blok. - Spéles komplektacija ir
nepieciesama ,detektiva soma”, noslépumainie
graudu maisini taustes uzdevumam, ka ari acu
maskas. Skoléni sSaja temata var izstradat
piegrieztnes un ar Sujmasinu pasi uzsdt
nepieciesamos spéles aksesuarus. Vai péc spéles
iedvesmas izveidot kadu savu papildinosu
produktu.

9.1. Tem. blok. - 5T spéle tika radita, balstotes uz $o Tem. blok.
leklaujoSais dizains un pieejamiba: 9. klases standarta batiski
ir pétit produktu pieejamibu dazadam sabiedribas grupam.
Spélé jau ir iestradati lieliski pieméri: Braila raksta kartites
(tradicionalie édieni) taustes uzdevumam un audio fragmenti.
Kultiras mantojums ka ierosmes avots (ldeju generésana):
Lai raditu savu dizaina izstradajumu, skoléniem nepiecieSama
iedvesma no dabas vai Latvijas kultaras.

9.1. Ka izgatavo dizaina izstradajumu, apvienojot vairdkas
tehnikas, kura ierosmes avots ir arheologiskais
vai etnografiskais tautastérps?
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